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JINGA EXPLORERS 

ACADEMY FESTIVAL 2026 

PETUNJUK TEKNIS PERLOMBAAN & MINI EXPLORER 

Tingkat TK/RA Sederajat se-Kabupaten Purwakarta 

 

TANGGAL 

10 Oktober 2026 

LOKASI 

SD Plus 3 Al-Muhajirin 

FORMAT 

7 Lomba + Mini Explorer 

 

3 ZONA EXPLORER  |  21 STATION PARALEL 

Jelajahi • Berkreasi • Bersama Meraih Prestasi 

 Explorer Reward 

Selesaikan satu station pada setiap zona, kumpulkan 

3 stempel pada Explorer Passport, lalu tukarkan 

dengan es krim dan sertifikat Mini Explorer secara 

gratis. 
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01 GAMBARAN BESAR ACARA 

Satu hari festival anak TK/RA: lomba, eksplorasi, kreativitas, 

keberanian, dan pengalaman sekolah yang menyenangkan. 

 

 Konsep Utama 

JINGA Explorers Academy Festival 2026 

diselenggarakan pada Sabtu, 10 Oktober 2026. 

Festival menghadirkan 7 mata lomba dan Mini 

Explorer nonkompetitif. Seluruh sistem dirancang 

ramah anak, mengurangi antrean, menjaga fairness 

antarsekolah, serta memisahkan penilaian lomba dari 

aktivitas jelajah. 

 

Tujuh Mata Lomba 

1. Adzan 

2. Mewarnai 

3. Menyanyi Solo 

4. Membuat Karya Kolase  

5. Tendangan Penalti 

6. MHQ (Musabaqah Hifzhil Qur’an) 

7. Fashion Show  

Mini Explorer dalam Satu Pandangan 

Komponen Ketentuan 

Struktur 3 zona explorer dengan 7 station paralel pada setiap zona, sehingga total tersedia 21 

station. 

Target peserta Anak TK/RA yang telah terdaftar dan memperoleh Explorer Passport dari panitia.  

Cara bermain Peserta menjelajah, menyelesaikan tantangan, dan mendapatkan stem di masing-masing 

pos (tersedia 3 pos yang berda). 

Bukti selesai Fasilitator membubuhkan 1 stempel per zona. Total yang dibutuhkan adalah 3 stempel 

berbeda. 

Reward Explorer Passport dengan 3 stempel dapat ditukar dengan 1 es krim dan 1 sertifikat Mini 

Explorer gratis. 

Sifat kegiatan Nonkompetitif, tanpa ranking, tanpa eliminasi, dan tidak memengaruhi hasil lomba. 

 

02 

BAB I — KETENTUAN 

UMUM & ADMINISTRASI 

Ketentuan berlaku untuk seluruh peserta, sekolah pengirim, 

pendamping, juri, dan panitia. 
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A. Tujuan Juknis 

• Menjadi acuan resmi agar pelaksanaan perlombaan dan Mini Explorer berlangsung tertib, aman, adil, 

transparan, ramah anak, dan mudah dipahami oleh sekolah serta orang tua. 

• Menyamakan standar teknis antararea lomba dan antarjuri, terutama karena kegiatan melibatkan peserta 

TK/RA dari berbagai sekolah di Kabupaten Purwakarta. 

• Menjaga pengalaman anak tetap positif; kompetisi berorientasi pada keberanian, kemandirian, proses belajar, 

sportivitas, dan kegembiraan anak. 

B. Ketentuan Peserta 

• Peserta merupakan siswa aktif TK/RA atau satuan pendidikan sederajat pada tahun ajaran 2026/2027 dan 

didaftarkan melalui mekanisme resmi panitia. 

• Satu anak hanya boleh tampil atas nama satu sekolah/Lembaga dan maksimal mengikuti satu perlombaan. 

Data nama peserta, asal sekolah, dan cabang lomba harus sama dengan data pendaftaran. 

• Peserta wajib didampingi guru/orang tua sesuai pengaturan sekolah. Pendamping tidak otomatis mendapat 

akses ke area steril lomba. 

• Peserta wajib menggunakan nomor peserta/identitas yang diberikan panitia selama berada di area 

perlombaan. 

• Perubahan peserta setelah batas pendaftaran hanya dapat dilakukan apabila panitia membuka masa koreksi 

data. Pergantian peserta pada Hari-H tanpa persetujuan panitia tidak diperkenankan. 

C. Registrasi & Registrasi Ulang 

• Sekolah memastikan data peserta dan cabang lomba telah benar sebelum Hari-H. 

• Pada Hari-H, peserta melakukan registrasi ulang di meja registrasi sesuai jalur yang ditentukan panitia. 

• Peserta disarankan hadir sekurang-kurangnya 30 menit sebelum jadwal cabangnya untuk verifikasi identitas, 

pengarahan, dan menuju ruang tunggu. 

• Setelah registrasi ulang, peserta mengikuti arahan LO/PIC cabang. Nomor urut tampil tidak boleh 

dipertukarkan tanpa izin PIC. 

D. Kehadiran, Pemanggilan & Keterlambatan 

• Pemanggilan peserta dilakukan berdasarkan nomor urut/jadwal resmi. 

• Peserta dipanggil paling banyak 3 kali oleh petugas. Jika belum hadir, PIC dapat memindahkan peserta ke 

urutan paling akhir pada sesi yang sama apabila waktu memungkinkan. 

• Peserta yang datang setelah sesi cabangnya ditutup dinyatakan tidak tampil, kecuali terdapat keadaan 

khusus yang dapat diverifikasi dan diputuskan oleh koordinator lomba. 

 

E. Ketentuan Pendamping 

• Pendamping boleh membantu kebutuhan personal anak sebelum memasuki area tampil, termasuk merapikan 

pakaian, menyiapkan alat, menenangkan anak, dan mengantar hingga batas area steril. 

• Saat penilaian berlangsung, pendamping dilarang memberi jawaban, aba-aba, bisikan lirik/ayat/lafaz, contoh 

gerakan, atau bantuan fisik yang memengaruhi hasil. 

• Pendamping wajib menjaga suara dan tidak menghalangi pandangan juri, peserta, maupun dokumentasi 

panitia. 

• Apabila anak mengalami distress, menangis berkepanjangan, atau menolak tampil, petugas mengutamakan 

kenyamanan anak. Anak tidak boleh dipaksa oleh panitia untuk menyelesaikan penampilan. 
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03 

BAB II — TATA KELOLA 

LOMBA & PENILAIAN 

Standar umum untuk menjamin hasil yang objektif dan 

pelaksanaan yang konsisten. 

 

A. Area Lomba 

• Setiap cabang memiliki area tunggu, area tampil/kerja, meja juri, serta jalur keluar peserta yang ditandai oleh 

panitia. 

• Area tampil/kerja bersifat steril. Hanya peserta, juri, dan petugas yang berkepentingan yang boleh masuk. 

• Peralatan milik panitia diperiksa sebelum sesi dimulai. Alat pribadi peserta wajib sesuai juknis cabang. 

B. Dewan Juri 

• Juri ditetapkan panitia berdasarkan kompetensi yang relevan dengan cabang lomba. 

• Juri menilai secara independen menggunakan lembar penilaian yang sama. Juri tidak diperkenankan 

menerima intervensi dari pendamping, sekolah, maupun pihak lain. 

• Apabila juri memiliki konflik kepentingan langsung terhadap peserta tertentu, juri wajib melapor kepada 

koordinator agar penilaian dapat diatur secara wajar. 

C. Skor, Rekap & Penentuan Juara 

• Nilai akhir dihitung berdasarkan bobot setiap aspek pada cabang lomba. Panitia melakukan pengecekan 

aritmetika sebelum hasil disahkan. 

• Urutan pemenang ditentukan dari nilai akhir tertinggi. Secara standar ditetapkan Juara I, Juara II, dan Juara 

III pada setiap cabang, kecuali panitia mengumumkan kategori penghargaan tambahan. 

• Jika terdapat nilai akhir sama, digunakan indikator tie-break khusus pada masing-masing cabang. Jika masih 

sama, ketua dewan juri melakukan penilaian pembeda berdasarkan aspek inti cabang tersebut. 

• Keputusan dewan juri mengenai kualitas penampilan/karya bersifat final. Koreksi hanya dapat dilakukan 

untuk kesalahan administratif atau kesalahan hitung yang terbukti. 

D. Klarifikasi Hasil 

• Klarifikasi hanya dapat diajukan terkait dugaan kesalahan administratif, seperti kesalahan pencatatan 

identitas peserta, penghitungan nilai, atau rekapitulasi hasil. 

• Klarifikasi disampaikan oleh pendamping resmi/sekolah kepada panitia, bukan langsung kepada dewan juri. 

• Klarifikasi disampaikan paling lambat 15 menit setelah hasil lomba diumumkan. 

• Klarifikasi tidak dapat digunakan untuk menggugat pertimbangan profesional atau penilaian subjektif dewan 

juri terhadap penampilan peserta. 

• Apabila ditemukan kesalahan administratif, panitia bersama dewan juri melakukan pemeriksaan dan 

perbaikan sebagaimana mestinya. 

• Setelah proses klarifikasi selesai, keputusan dewan juri dan panitia bersifat final dan tidak dapat diganggu 

gugat. 

 

E. Diskualifikasi 

• Menggunakan karya yang telah selesai dari rumah pada cabang yang mensyaratkan pengerjaan di tempat. 

• Menerima bantuan langsung dari pendamping pada saat penilaian ketika bantuan tersebut dilarang. 

• Menggunakan alat, bahan, audio, properti, atau perlengkapan yang dilarang/berbahaya. 

• Mengganggu peserta lain dengan sengaja, melakukan kecurangan, memalsukan identitas, atau mengabaikan 

instruksi keselamatan setelah diperingatkan. 

• Diskualifikasi diputuskan oleh koordinator cabang bersama dewan juri/panitia inti dan dicatat dalam berita 

acara. 
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04 LOMBA ADZAN 

Keberanian, ketepatan lafaz, makhraj, dan adab tampil. 

 

PESERTA 

TK/RA Sederajat 

SIFAT 

Perorangan 

DURASI 

Maks. 5 menit 

 

A. Materi & Perlengkapan 

• Peserta membawakan adzan secara lengkap sesuai tuntunan yang telah dipelajari. Irama diperbolehkan 

selama tidak mengubah lafaz. 

• Peserta tampil tanpa teks, telepon genggam, rekaman panduan, atau bantuan suara dari pendamping. 

• Mikrofon dan sound system disediakan panitia. Peserta tidak wajib membawa perangkat audio. 

B. Urutan Teknis 

1. Peserta lomba terdiri dari 1 orang perwakilan sekolah asal, hadir di ruang tunggu dan diverifikasi nomor 

pesertanya. 

2. Setelah dipanggil, peserta memasuki area tampil, berdiri pada titik yang ditentukan, dan menunggu aba-aba 

juri/petugas. 

3. Waktu dimulai ketika peserta mulai melafalkan adzan. 

4. Peserta menyelesaikan adzan maksimal 5 menit lalu meninggalkan area melalui jalur keluar. 

5. Jika terjadi gangguan teknis mikrofon yang berasal dari panitia, juri dapat memberikan kesempatan 

mengulang secara wajar. 

C. Penilaian 

Aspek Penilaian Bobot Indikator Utama 

Ketepatan bacaan & makhraj 35% Pelafalan huruf, kejelasan makhraj, dan 

ketepatan bacaan. 

Kelancaran & ketepatan lafaz 25% Urutan lafaz, kontinuitas, dan minimnya 

koreksi/terhenti. 

Suara & irama 20% Kejelasan suara, kestabilan, dan irama 

yang wajar. 

Adab & sikap 10% Sikap saat tampil, ketenangan, dan 

kesopanan. 

Keberanian & percaya diri 10% Kesiapan tampil dan keberanian 

menyelesaikan penampilan. 

 

 Tie-break 

Jika nilai akhir sama, urutan ditentukan dari nilai 

Ketepatan Bacaan & Makhraj; jika masih sama, dari 

Kelancaran & Ketepatan Lafaz; selanjutnya keputusan 

dewan juri. 
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05 LOMBA MEWARNAI 

Eksplorasi warna, kerapian, kreativitas, dan kemandirian. 

 

PESERTA 

TK/RA Sederajat 

SIFAT 

Perorangan 

DURASI 

120 menit 

 

A. Perlengkapan 

• Panitia menyediakan lembar gambar resmi yang sama untuk seluruh peserta pada kategori/sesi yang sama. 

• Peserta membawa alat mewarnai sendiri: krayon, pensil warna, dan/atau spidol warna yang aman untuk 

anak. 

• Tidak diperkenankan membawa gambar contoh, kertas karbon, stiker siap tempel, template warna, karya 

yang telah diwarnai sebagian, atau alat yang dapat memberi keuntungan tidak wajar. 

• Alat diberi nama agar tidak tertukar. Panitia tidak bertanggung jawab atas alat pribadi yang hilang. 

B. Teknis Pengerjaan 

1. Peserta menempati meja/area sesuai nomor peserta. 

2. Lembar gambar dibagikan dalam keadaan kosong dan baru boleh dikerjakan setelah aba-aba mulai. 

3. Karya wajib dikerjakan mandiri. Pendamping berada di luar area steril. 

4. Selama 120 menit, peserta boleh mengganti alat warna selama alat tersebut sesuai ketentuan. 

5. Pada aba-aba selesai, seluruh peserta menghentikan pekerjaan. Petugas mengumpulkan karya dan 

memastikan nomor peserta tercantum tanpa menambahkan identitas sekolah pada area penilaian bila sistem 

blind judging diterapkan. 

C. Penilaian 

Aspek Penilaian Bobot Indikator Utama 

Kesesuaian & ketepatan mewarnai 30% Pengisian bidang, ketelitian terhadap objek, 

dan kontrol warna. 

Kerapian 25% Kebersihan garis tepi, minim coretan yang 

tidak disengaja. 

Komposisi & pemilihan warna 25% Keserasian, keberanian kombinasi, dan 

keseimbangan warna. 

Kreativitas 10% Eksplorasi warna/aksen yang tetap sesuai 

gambar. 

Kebersihan hasil karya 10% Kondisi karya tidak kusut, kotor, atau rusak 

karena pengerjaan. 

 

 Tie-break 

Jika nilai sama, prioritas pada Kesesuaian & 

Ketepatan Mewarnai, kemudian Kerapian, lalu 

Komposisi & Pemilihan Warna. 
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06 LOMBA MENYANYI SOLO 

Vokal anak, ekspresi, keberanian, dan lagu yang sesuai usia. 

 

PESERTA 

TK/RA Sederajat 

SIFAT 

Perorangan 

DURASI 

Maks. 5 menit 

 

A. Pilihan Lagu & Audio 

• Peserta memilih 1 lagu kategori lagu nasional. 

• Pilihan lagu nasional: Garuda Pancasila, Hari Merdeka, Halo-halo Bandung. 

• Musik pengiring dapat menggunakan minus one/instrumental. File audio diserahkan kepada panitia sesuai 

mekanisme technical meeting dan diberi nama yang jelas: NOMOR PESERTA_NAMA_JUDUL LAGU. 

• Peserta/sekolah disarankan membawa salinan cadangan file audio pada media penyimpanan untuk 

mengantisipasi file rusak. Penggunaan vokal utama yang dominan pada backing track tidak diperkenankan. 

B. Teknis Penampilan 

1. Peserta menunggu di holding area sesuai urutan tampil. 

2. Peserta memasuki panggung/area lomba setelah dipanggil. Perkenalan singkat diperbolehkan dan dihitung 

dalam durasi penampilan. 

3. Operator memutar minus one setelah isyarat peserta/petugas. 

4. Gerakan sederhana diperbolehkan selama aman, tidak mengganggu perangkat, dan mendukung 

penampilan. 

5. Apabila audio gagal karena kesalahan perangkat panitia, peserta dapat mengulang dari awal tanpa penalti. 

Jika file milik peserta tidak dapat diputar karena format/file bermasalah, panitia memberi waktu penanganan 

yang wajar sesuai kelancaran acara. 

C. Penilaian 

Aspek Penilaian Bobot Indikator Utama 

Ketepatan nada & melodi 30% Ketepatan pitch/melodi sesuai lagu dan 

kemampuan usia anak. 

Vokal & kejelasan suara 25% Artikulasi, volume, kestabilan, dan kualitas 

suara natural. 

Penghayatan & ekspresi 20% Ekspresi wajah, keterlibatan emosi, dan 

komunikasi lagu. 

Percaya diri & penampilan 15% Keberanian, postur, dan ketenangan di 

panggung. 

Kesesuaian lagu 10% Lagu sesuai kategori, usia, dan karakter 

anak. 
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 Tie-break 

Jika nilai sama, prioritas pada Ketepatan Nada & 

Melodi, kemudian Vokal & Kejelasan Suara, lalu 

Penghayatan & Ekspresi. 

 

07 

LOMBA MEMBUAT KARYA 

KOLASE HEWAN 

Tema “Animal Explorer” — kreativitas dari bahan sederhana 

dan aman. 

 

PESERTA 

TK/RA Sederajat 

SIFAT 

Perorangan 

DURASI 

60 menit 

 

A. Tema & Bahan 

• Tema karya: “Animal Explorer”. Panitia menyediakan media dasar/pola kolase resmi. 

• Perekat harus aman/non-toksik. Jika menggunakan gunting, hanya gunting anak berujung tumpul yang 

diperbolehkan. 

• Dilarang membawa kolase yang telah dirakit/ditata sebagai karya jadi, benda tajam, kaca, staples terbuka, 

bahan mudah pecah, lem panas, cairan berbahaya, atau bahan yang berpotensi melukai anak. 

B. Teknis Pengerjaan 

1. Peserta terdiri dari 1 orang perwakilan dari sekolah asal, menerima pola/media dasar dari panitia dan 

menempati tempat sesuai nomor peserta. 

2. Bahan pribadi diletakkan di area kerja peserta sebelum aba-aba mulai. 

3. Karya dibuat dan ditempel secara mandiri selama 120 menit. 

4. Pendamping tidak boleh memilihkan susunan, memotong bahan, memberi lem, atau menempelkan bahan 

selama lomba berlangsung. 

5. Pada akhir waktu, peserta menghentikan pekerjaan dan menyerahkan karya kepada petugas. 

C. Penilaian 

Aspek Penilaian Bobot Indikator Utama 

Kesesuaian tema 25% Keterbacaan objek hewan dan keterkaitan 

dengan tema Animal Explorer. 

Kreativitas 25% Keunikan ide, eksplorasi tekstur, dan cara 

memanfaatkan bahan. 

Komposisi & pemilihan bahan 20% Keseimbangan visual dan kecocokan 

bahan. 

Kerapian & ketepatan menempel 20% Kekuatan tempel, kerapian susunan, minim 

residu lem. 

Kebersihan & hasil akhir 10% Kondisi akhir bersih, utuh, dan layak 

ditampilkan. 
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 Tie-break 

Jika nilai sama, prioritas pada Kreativitas, kemudian 

Kesesuaian Tema, lalu Komposisi & Pemilihan Bahan. 

 

08 
LOMBA TENDANGAN 

PENALTI 

Ketepatan tendangan, keberanian, dan sportivitas. 

 

PESERTA 

TK/RA Sederajat 

SIFAT 

Kelompok/Tim 

DURASI 

7 tendangan 

 

A. Lapangan & Peralatan 

• Panitia menyediakan bola (plastik), gawang/target, titik tendangan, serta area aman yang digunakan sama 

untuk seluruh peserta. 

• Ukuran bola dan jarak titik tendang ditetapkan panitia berdasarkan keamanan serta kesesuaian usia TK/RA 

dan tidak berubah di tengah satu kategori/sesi. 

• Peserta memakai alas kaki yang aman. Sepatu dengan bagian tajam atau perlengkapan yang berisiko 

melukai peserta lain tidak diperkenankan. 

B. Teknis Pertandingan 

1. Peserta menunggu di area antre sesuai nomor urut. 

2. 1 Tim terdiri dari 7 pemain sudah termasuk kiper (penjaga gawang).Setelah dipanggil, peserta berdiri di 

belakang titik tendang dan mendapat 7 kesempatan tendangan. 

3. Setiap bola yang dinyatakan masuk oleh juri/petugas mendapat 1 poin; bola tidak masuk mendapat 0 poin. 

Skor maksimal adalah 7. 

4. Tendangan dianggap sah apabila dilakukan setelah aba-aba dan bola ditempatkan pada titik yang 

ditentukan. Jika bola bergeser karena petugas/peralatan sebelum tendangan, penempatan diulang. 

5. Peserta meninggalkan area segera setelah 3 tendangan selesai untuk menjaga alur antrean. 

C. Penentuan Peringkat 

Komponen Ketentuan 

Skor utama Jumlah bola masuk dari 7 tendangan. 

Jika skor sama Dilakukan 1 tendangan tambahan per peserta yang terikat. 

Masih sama Tendangan tambahan dilanjutkan secara sudden-death dengan jumlah kesempatan yang 

sama sampai terdapat pembeda. 

Keputusan gol Keputusan petugas/juri lapangan mengenai bola masuk atau tidak masuk bersifat final.  
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 Keselamatan 

Area di belakang gawang dan sisi lintasan harus steril 

dari penonton. Bola hanya boleh ditendang setelah 

aba-aba. Anak yang terpeleset/terjatuh diperiksa 

terlebih dahulu sebelum melanjutkan. 

 

09 LOMBA MHQ 

Musabaqah Hifzhil Qur’an — kelancaran, ketepatan, tajwid, 

dan adab. 

 

PESERTA 

TK/RA Sederajat 

SIFAT 

Perorangan 

DURASI 

Maks. 5 menit 

 

A. Materi Hafalan 

 Paket Materi yang Disarankan 

Agar siap digunakan pada tingkat TK/RA, materi dapat 

dikunci pada Surah Al-Fatihah serta surah pendek: An-

Nas, Al-Falaq, Al-Ikhlas, Al-Lahab, An-Nasr, Al-

Kafirun, Al-Kautsar, Al-Ma’un, Quraisy, dan Al-Fil. 

Daftar final wajib diumumkan pada technical meeting 

dan berlaku sama bagi seluruh peserta. 

 

• Peserta tidak membawa mushaf, teks, atau perangkat elektronik ke area penilaian. 

• Juri menggunakan bank soal/potongan ayat yang sama tingkat kesulitannya untuk semua peserta. 

• Demi keadilan, pola pertanyaan dan jumlah kesempatan bantuan harus konsisten pada setiap peserta. 

B. Teknis Penampilan 

1. Peserta memasuki area setelah dipanggil dan mengucapkan salam bila diarahkan. 

2. Juri memberikan instruksi berupa nama surah, potongan awal ayat, atau permintaan melanjutkan bacaan 

sesuai paket materi. 

3. Peserta melanjutkan hafalan. Apabila peserta berhenti, juri dapat memberikan pancingan sesuai standar 

yang telah disepakati antarjuri; pancingan dicatat dalam penilaian kelancaran. 

4. Penampilan maksimal 5 menit. Setelah selesai, peserta meninggalkan area melalui jalur keluar. 

C. Penilaian 

Aspek Penilaian Bobot Indikator Utama 

Kelancaran hafalan 35% Kemampuan melanjutkan ayat/surah 

dengan lancar dan minim pancingan. 

Ketepatan bacaan 30% Ketepatan lafaz, urutan ayat, dan minim 

kesalahan penggantian/penambahan. 

Makhraj & tajwid 25% Pelafalan huruf serta penerapan kaidah 

tajwid sesuai tingkat usia. 
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Adab & sikap 10% Sikap, ketenangan, kesopanan, dan 

penghormatan terhadap bacaan. 

 

 Tie-break 

Jika nilai sama, prioritas pada Kelancaran Hafalan, 

kemudian Ketepatan Bacaan, lalu Makhraj & Tajwid. 

 

10 LOMBA FASHION SHOW 

Kreatif, percaya diri, aman, dan sesuai usia. 

 

PESERTA 

TK/RA Sederajat 

SIFAT 

Perorangan 

DURASI 

Maks. 3 menit 

 

A. Tema, Busana & Properti 

• Tema utama: “Little Explorer”. Interpretasi dapat berupa penjelajah alam, peneliti kecil, petualang, penjaga 

lingkungan, atau konsep eksplorasi lain yang sesuai usia. 

• Busana harus sopan, nyaman, aman, tidak terlalu berat, tidak membatasi gerak, dan tidak mengandung 

benda tajam/pecah belah. 

• Properti diperbolehkan selama dapat dibawa sendiri oleh anak, tidak mengotori/merusak panggung, tidak 

menghalangi peserta lain, dan tidak menimbulkan risiko. 

• Penilaian tidak didasarkan pada mahal atau tidaknya pakaian. Kreativitas dan kesesuaian tema lebih penting 

daripada nilai material kostum. 

B. Teknis Penampilan 

1. Peserta terdiri dari 1 orang perwakilan sekolah asal,melakukan registrasi ulang, pengecekan properti, dan 

menunggu di holding area. 

2. Setelah dipanggil, peserta berjalan mengikuti jalur/catwalk yang telah ditandai. 

3. Pada titik utama, peserta melakukan pose dan dapat melakukan perkenalan singkat. Perkenalan tidak wajib 

dan tidak boleh mengurangi kenyamanan anak. 

4. Peserta melanjutkan jalur hingga keluar panggung. Total durasi maksimal 3 menit. 

5. Pendamping hanya boleh membantu di area persiapan. Pendamping tidak boleh ikut berjalan di catwalk 

kecuali panitia menyatakan ada kebutuhan khusus anak yang telah diinformasikan sebelumnya. 

C. Penilaian 

Aspek Penilaian Bobot Indikator Utama 

Kesesuaian dengan tema 25% Keterbacaan konsep Little Explorer dan 

konsistensi busana/properti. 

Kreativitas busana 25% Ide, detail, dan pemanfaatan unsur busana 

secara kreatif. 

Penampilan & ekspresi 20% Ekspresi wajah, pose, dan komunikasi 

panggung. 
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Kepercayaan diri 20% Keberanian berjalan, ketenangan, dan 

kemandirian. 

Kerapian 10% Kerapian keseluruhan busana dan properti. 

 

 Tie-break 

Jika nilai sama, prioritas pada Kesesuaian Tema, 

kemudian Kreativitas Busana, lalu Kepercayaan Diri. 

 

11 BAB IV — MINI EXPLORER 

3 zona • 21 station paralel • 3 stempel • es krim + sertifikat 

gratis 

 

 Konsep Operasional 

Total 21 station tidak berarti setiap anak harus 

menyelesaikan 21 aktivitas. Untuk menghindari 

antrean, setiap zona memiliki 7 station paralel. Anak 

cukup memilih SATU station yang kosong/tersedia di 

setiap zona. Setelah menyelesaikan 3 zona, Explorer 

Passport berisi 3 stempel dan dapat ditukar di Reward 

Station. 

 

A. Struktur 3 Zona 

Komponen Ketentuan 

ZONA 1 — Ekplorasi dan Sains 7 station paralel (A1–A7). Fokus: Eksperimen sederhana, matematika, dan teknologi 

interaktif yang disukai anak-anak. 

ZONA 2 — Karakter Islami 7 station paralel (B1–B7). Fokus: Hafalan ringan, kisah nabi interaktif, praktik adab santun 

khas SD Plus 3 Al-Muhajirin. 

ZONA 3 — Seni dan Ketangkasan 7 station paralel (C1–C7). Fokus: Permainan ketangkasan motoric dan hasil karya 

guru/murid. 

Total kapasitas 21 station beroperasi secara paralel untuk membagi arus peserta dan meminimalkan 

penumpukan. 

 

B. Prinsip Aktivitas Station 

• Setiap station harus singkat, aman, mudah dipahami anak TK/RA, dan dapat diselesaikan tanpa kemampuan 

akademik khusus. 

• Tujuh station dalam satu zona dapat menjalankan aktivitas yang sama atau variasi dengan tingkat kesulitan 

setara. Tujuan utamanya adalah kapasitas paralel, bukan kompetisi antarstation. 

• Setiap aktivitas dirancang sekitar 3–5 menit agar perputaran peserta cepat. Jika antrean penuh, Zone Leader 

mengarahkan anak ke station lain dalam zona yang sama. 
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• Tidak ada skor dan tidak ada peserta yang gagal. Fasilitator membantu dengan instruksi verbal dan memberi 

stempel setelah anak mencoba/menyelesaikan aktivitas sesuai kemampuan. 

• Anak tidak boleh dipaksa melakukan aktivitas yang membuat takut. Fasilitator dapat menawarkan versi lebih 

sederhana atau mengarahkan ke station paralel lain. 

 

 Catatan Finalisasi 

Jenis permainan station dapat disesuaikan dengan 

alat, ruang, sponsor, dan kesiapan sekolah. Yang 

harus dipertahankan adalah struktur 3 zona, 7 station 

paralel per zona, kesetaraan tingkat kesulitan, 

keselamatan, dan sistem 3 stempel. 

 

12 ALUR MINI EXPLORER 

Dari Explorer Passport sampai Reward Station. 

 

D. Alur Peserta 

1. Peserta mengambil/menerima Explorer Passport pada titik yang ditentukan panitia. Passport wajib memuat 

identitas minimum atau nomor peserta agar tidak mudah tertukar. 

2. Peserta menuju Zona 1 dan memilih salah satu station A1–A7 yang antreannya paling memungkinkan. 

Setelah mencoba aktivitas, fasilitator memberi Stempel Zona 1. 

3. Peserta menuju Zona 2, memilih salah satu station B1–B7, lalu memperoleh Stempel Zona 2. 

4. Peserta menuju Zona 3, memilih salah satu station C1–C7, lalu memperoleh Stempel Zona 3. 

5. Peserta menuju Verification/Reward Station. Petugas memastikan terdapat tiga stempel yang berbeda: Zona 

1, Zona 2, dan Zona 3. 

6. Passport yang valid ditandai sebagai “sudah ditukar”, kemudian peserta menerima 1 es krim dan 1 sertifikat 

Mini Explorer gratis. 

E. Aturan Stempel & Reward 

• Satu anak hanya membutuhkan 3 stempel: satu dari setiap zona. Stempel ganda dari zona yang sama tidak 

menggantikan zona lain. 

• Fasilitator hanya membubuhkan stempel pada passport peserta yang hadir di station tersebut. 

• Reward Station harus memiliki tanda validasi setelah penukaran untuk mencegah penukaran berulang. 

• Es krim dibagikan sesuai stok yang disiapkan untuk peserta terdaftar. Panitia perlu memperhatikan 

alergi/kondisi khusus; anak dengan pembatasan makanan mengikuti arahan pendamping. 

• Sertifikat dapat disiapkan dengan nama tercetak atau format yang diisi sesuai sistem panitia. Sertifikat Mini 

Explorer bukan sertifikat juara. 

F. Manajemen 21 Station 

Komponen Ketentuan 

Zone Leader 1 orang per zona. Mengatur antrean, memindahkan arus ke station kosong, menangani 

kendala, dan berkomunikasi dengan command center. 

PIC Station Minimal 1 petugas inti per station yang memahami aktivitas, keselamatan, dan 

penggunaan stempel. 

Fasilitator Dapat ditambahkan 1 petugas per station untuk membantu antrean, briefing singkat, dan 

reset alat. 
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Flow Marshal Petugas di jalur antarzona untuk mencegah arus berlawanan dan penumpukan. 

Reward Team Memverifikasi 3 stempel, memberi tanda sudah ditukar, menyerahkan es krim dan 

sertifikat, serta mencatat stok. 

First Aid / Lost Child Point Titik bantuan kesehatan ringan dan penanganan anak terpisah dari pendamping.  

 

G. Pengendalian Antrean 

• Gunakan papan “Station Tersedia/Penuh” atau arahan marshal agar peserta tidak menumpuk pada satu 

station populer. 

• Apabila satu zona penuh, peserta dapat diarahkan ke zona lain apabila sistem alur lokasi memungkinkan; 

stempel tetap harus lengkap tiga zona sebelum redemption. 

• Pendamping menunggu pada garis yang ditetapkan agar ruang station tidak terlalu padat. Untuk anak yang 

membutuhkan dukungan khusus, PIC dapat memberi pengecualian yang aman. 

• Peralatan station disiapkan dalam beberapa set sehingga dapat di-reset cepat tanpa menghentikan antrean. 
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